
Urbanisme et Créativité : 
Construis la ville de demain !



Minecraft est bien plus 
qu’un simple jeu vidéo. 
C’est un outil 
pédagogique puissant qui 
permet aux enfants et aux 
adolescents de 
développer leur 
créativité, leur esprit 
critique et leur capacité à 
collaborer. 
Dans cet atelier, nous 
utilisons Minecraft 
comme un véritable 
laboratoire d’urbanisme, 
où chaque participant 
devient architecte, 
ingénieur ou urbaniste.



À travers des scénarios 
inspirés du monde réel, 

comme celui d’une école à 
reconstruire dont le

 bâtiment a été jugé 
trop dangereux, 
les jeunes sont 

invités à repenser 
les espaces de vie de 

manière ludique mais 
structurée. L’objectif 

n’est pas de « gagner » 
mais de créer, imaginer et 

résoudre des problèmes 
concrets.



Ils devront : 
 
- Identifier les besoins 
d’un établissement 
scolaire moderne (espaces 
d’apprentissage, 
accessibilité, sécurité, 
écologie, etc.), 
 
- Imaginer des solutions 
adaptées et créatives, 
 
- Construire en équipe 
dans Minecraft une 
nouvelle école qui soit à 
la fois fonctionnelle, 
esthétique et durable.



Ce type d’exercice stimule : 
 
- La créativité, en laissant place à 
l’imaginaire tout en respectant un cadre, 
 
- La logique et la planification, 
nécessaires à la réalisation de 
constructions complexes, 
 
- Le travail collaboratif, car ils doivent 
partager une vision commune et 
s’organiser ensemble, 
 
- La prise de conscience des enjeux 
urbains et environnementaux, en 
intégrant des réflexions sur 
l’aménagement, la nature en ville ou 
l’énergie.



Ces ateliers permettent 
de croiser les 
compétences 
numériques avec des 
notions d’éducation 
civique, de 
développement durable 
et de citoyenneté. Tout 
cela, dans un univers 
familier, engageant et 
motivant.


